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Cocugunuzun gelisimi icin hazirlanan SOLVE (C6z) Kitabl,
TUZDER Egitim Metodu (TEM) ydntemine gére
hazirlanmistir.

TEM’de esas olan anlayis, cocuklarin kiicik adimlarla
yaradagudar.

Bu metotla hazirlanan kitaplarda, cocugunuzun
becerilerinin en Ust noktaya tasinmasi hedeflenir.

Kitaplardaki kelimeler ifade ve hayal glcini gelistirdigi
gibi gorsellerin adetleri ve sekilleri de gorsel hafizayi
artirmaya yonelik olarak hazirlanmistir.

TUZDER tarafindan hazirlanan 1Q, Dikkat ve Yetenek
Gelistiren Kitaplar Serisi; uluslararasi standartlarda, ¢coklu
dil secenegdiyle hazirlanmistir.

21. YUzyil Becerileri’ni gelistirici nitelikte etkinliklerden
olusan kitaplar, PISA ve TIMSS gibi uluslararasi
degerlendirme Olceklerine uygun sekilde hazirlanmistir.

“Uluslararasi Egitimde inovasyon Merkezi” (ICIE) ve Yildiz
Teknik Universitesi (YTU) Egitim Fakultesi tarafindan
onaylanmis olan seri, 8+ yas seviyesinde, 3 farkli gelisim
kademesi dustnulerek tasarlanmistir.

1. Level (1Q, Gérsel Dikkat, Problem C6zme): Cube,
Find, Solve

2. Level (1Q, Siradisi DUsinme, Akil Yardtme): Mind,
Think, Matrix

3. Level (1Q, Mantik, Sayisal Zeka, Strateji): Coordinate,
Calculate, Algorithm

TEM uygulamasinda ylUksek kazanimin elde edilmesi icin
uygulamalarin bu 9 kitapla es zamanli yapilmasini tavsiye
ediyoruz.

SOLVE etkinlikleri; mantiksal akil ylrGtme, eslestirme,
dikkat, bellek, gorsel ve mekansal keskinlik, sekil zemin
iliskisi, problem ¢dzme gibi Ust dlzey bilissel becerileri
gelistirmek Uzere planlandi. Soru sekilleri ve zorluk
seviyeleri bu kazanimlar gozetilerek hazirlandi.

,/////’///
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Introduction

This book has been prepared according to TUZDER Education
Method (TEM) for your child’s development. The basic philoso-
phy of TEM suggests that child grows in incremental steps.

The books prepared in this method aim to improve your child’s
skills to the highest levels.

Different types of vocabulary used in books help your child
improve their imagination and ability of expression. Similarly, the
books prepared according to TUZDER Education Method follow
a certain system to develop your child’'s visual memory by using
a variety of visuals and patterns.

TUZDER prepared a set of books to improve your children in I1Q,
attention and skills. These books have been prepared in multiple
languages, conforming to the international standards.

The books consist of activities designed to improve the "21st
century skills". They have been prepared conforming to the
international assessment scales like PISA and TIMSS.

The set is approved by The International Centre for Innovation in
Education (ICIE). It has been designed for 8+ age groups,
considering three different developmental stages. It consists of
9 books in 3 levels.

Level 1 (1Q, Visual Attention, Problem Solving): Cube, Find, Solve
Level 2 (1Q, Extraordinary Thinking, Reasoning): Mind,

Think, Matrix

Level 3 (IQ, Logic, Numerical Intelligence, Strategy): Coordinate,
Calculate, Algorithm

In order to achieve a high gain in the TEM applications, we
recommend the applications to be carried out with these 9
books or in sets each of which consists of 3 books.

Solve activities have been designed to improve some advanced
cognitive skills such as attention, memory, logical reasoning,
matching, visual and spatial acuity, figure-ground perception
and problem solving. The question types and their levels of
difficulty have been selected to serve the intended purpose.
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Cocugunuz, SOLVE uygulamalarini yaptik¢ca baglantisal
distnme, mantik ylUritme, problem ¢dzme, dikkat,
hafiza, parca-bltln ve ayirt etme becerisinin gelisimi
hizlanacak, bu yonlerdeki eksigini tamamlayacaktir.
Boylece, cocugunuzun hayati boyunca ihtiya¢ duyacagdi
temel becerileri geliserek en Ust seviyelere tasinmis
olacaktir.

SOLVE etkinlikleriyle cocugunuzun sekilleri algilamasi ve
karsilastirmasi, parca-bUtln kiyaslamasi, mantik dizgesini
kavrama kabiliyeti, konsantrasyonu, faaliyetteki géreve
odaklanmasi ve dikkatini sGrdUrebilmesini saglayacak
faaliyetler hazirlanmistir. Bu yénlerinin gelistirilmesi, onlari
dikkat ve zeka yonuyle gelistirdigi gibi, gdsterilen hedefe
ulasmalariyla da ézglven kazanmalarini saglayacaktir.
Bunu eglenceli bir faaliyet olarak yaparken ayni zamanda
6zglvenleri de artmis olacaktir.

SOLVE calismalarinda; mantiksal siralama, muhakeme
glcl, gorsel ve mekansal keskinlik, G¢ boyutlu ve
karmasa ortaminda renkleri ve nesneleri algilama,
kiyaslama ve secme yetenegdinin gelistirilmesi
hedeflenmektedir.

SOLVE kitabindaki etkinlikler kiyaslama, analitik
distinme, mantik ylUrGtme, parca-butin iliskisi,
tumevarim-timdengelim becerilerini gelistirmek Uzere
dizenlendi.

SOLVE etkinlikleri sirayla yapiimalidir. Cink sorular
kolaydan zora, basitten karmasiga olacak sekilde
planlanmistir. Etkinlikler, ayni tirden bircok kademeli
gobreve dayanir. Bu yéntem ile etkinlikler kademeli olarak
daha karmasik hale gelecektir. Bu durumda, cocugun
edindigi beceriler, etkinlikleri kolayca anlamasina ve
uzmanlasmasina imkan saglayacaktir.

Cocugunuz, SOLVE etkinliklerinde bazen sasirabilir,
zorlanabilir, bGtin uygulamalari dodru yapamayabilir.

Bu etkinlikler stresince cocugunuzu kaygl, duygudurum
dizenlemesi, dirtt kontroll ve duygusal tepkileri
yonlyle gbézlemleyebilirsiniz. Hata yaptiginda verdiginiz
tepkiler, zorlandiginda ilerlemesi icin destek olmaniz onun
duygusal ydnUnU de destekleyecektir.

»

Yapilan zeka testlerini ve dinyadaki uygulama ve tarama
orneklerini gdz éniinde bulundurdugumuzda, genellikle
cocuklarin zihin yasi ile takvim yasi arasinda 6 aydan 36
aya kadar farkliliklar oldugu gézlemlenmistir. Dolayisiyla,
cocuklarin potansiyelini mevcudun ¢cok daha ilerisine
tasiyabilmek amaciyla, kitaplarimizdaki etkinlikler yas
farklihgr dastndlerek tasarlanmistir.

SOLVE etkinliklerinde kaliteli renkli kuru boya kalemleri
ve silgi kullanilmasini tavsiye ediyoruz. Etkinlikler,
ebeveyn / editmen gdzetiminde olabilecedi gibi,
cocugunuz etkinlikleri kendi kendine de yapabilir.
Bdylece, zaman icinde kendi kendine ¢calisma aliskanligi
kazanacaktir.

Gelecegimiz icin us’lu cocuklar...

%) Cevap Anahtari igin:
: www.tuzderyayinlari.com
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Ornek / Example

/—\\ Bir satirda her rakamdan
/ I~ bir tane olmalidir.

There must be one of
/ each digit in a row.

RS
o

1J Bir situnda her rakamdan
bir tane olmalidir.

There must be one of
each digit in a column.
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SUDOKU BULMACA
SUDOKU PUZZLE
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Sudoku oyununda, her sGitunda ve satirda
rakamlar sadece bir defa yer almalidir.
Bos alanlara uygun rakamlari bul ve yaz.

‘AL rrrs

In Sudoku, numbers must appear only once
in each column and row. Find and write the
appropriate numbers in the blanks.
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In Sudoku, numbers must appear only once
in each column and row. Find and write the
appropriate numbers in the blanks.

Sudoku oyununda, her stitunda ve satirda
rakamlar sadece bir defa yer almalidir.
Bos alanlara uygun rakamlari bul ve yaz.

‘AArrrs
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Sudoku oyununda, her stitunda ve satirda
rakamlar sadece bir defa yer almalidir.
Bos alanlara uygun rakamlari bul ve yaz.

‘AArrrs

In Sudoku, numbers must appear only once
in each column and row. Find and write the
appropriate numbers in the blanks.
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Ornek / Example

o) P ) BOLGESEL | LOCAL
(4 1|2 @}*b:ﬁf:n!jmiﬂéiam ” SUDOKU | SUDOKU

There must be one of

?\) {'E) 4 ]J each digit in a row.
5 <2 =i
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Bir situnda her rakamdan Bir bolgede her rakamdan a0 (

. . ~e u| r
bir tane olmalidir. bir tane olmalidir. I) ) )
There must be one of There must be one of (J > __IJ |
each digit in a column. each digit in a grid.
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(2) (3) (4

There must be one digit in each row, in each
column, and in each grid. Find and write the
appropriate numbers in the blanks.

Her satirda, her sGtunda ve her bdlgede
rakamlardan birer tane olmalidir. Bos alanlara
uygun rakamlari bul ve yaz.

‘AL rrrs



